
Monotiri in Val Corsaglia: Il Ciano Pillar (dedicato a Ciano Orsi)

Accesso: Da Prato Nevoso raggiungere il Colle del Prel ed imboccare la strada per Fontane. Scendere oltre Stalle 
Penna e dopo alcuni tornanti parcheggiare in corrispondenza della partenza del sentiero per casera Veja (4 km dal 
colle). Ovviamente è possibile arrivare anche da Fontane con un itinerario stradale sull’altra vallata 

Imboccare il sentiero e poco prima di uscire dal bosco reperire a destra una serie di ometti e bolli rossi (ora 
presente anche una targhetta con nome e freccia indicativa) che, superando una pietraia, conducono alla base 
dell’evidente struttura (25’).

Storia e caratteristiche: Questa evidente struttura alle pendici del Monte Merdenzone ha attratto per primo Igor 
Napoli, esploratore di queste vallate, che, nei primi anni del nuovo millennio, traccia la prima via, Kyè, seguendo 
fino in vetta la successione delle torri.

Nel corso di successive esplorazioni Giovanni Massari e Gian Piero Porcheddu decidono di chiodare nuove linee 
trasformando il pilastro in una piccola palestra per l’arrampicata di più tiri ma con la possibilità di ulteriori 
monotiri alla base. Il Pilastro è dedicato all’amico Ciano Orsi, chiodatore, fornitore e inventore di materiali per la 
chiodatura su roccia e ghiaccio, recentemente scomparso.

Le vie qui presentate sono monotiri di cui fanno parte anche i primi tiri delle multipitch. L’arrampicata si svolge su 
muri quarzitici forniti di caratteristici “knobs”(pietre intruse) che consentono un’arrampicata tecnica ed elegante. 
Alla base di ogni multipitch è presente una targhetta che indica il nome della via. 

Materiale&chiodatura: Sono sufficienti una corda da 50m. e 12 rinvii. 

Chiodatura a Fix zincati friulsider 10mm e/o Fix Inox e placchette in acciaio Petzl o inox Kinobi. I primi tiri  delle 
multipitch sono attrezzati per la moulinette


Tutti i monotiri da sinistra a destra (nomi alla base):

1) Desaparecidos 5c+, 20m. Breve diedro fessurato e successione di pancette appigliate.

2) Finaleros ?, 22m. Muretto grigio e muro articolato. 

3) Harem 6a+/6b, 22m. Bel muro grigio su piccole prese a volte pungenti.

4) Crescerai 30m, 6a Muretto, fessura e muri di roccia grigia.

5) Boomer 6a+/6b, 30m. Muro a knobs, tettino fisico e uscita in comune con la precedente.

6) Imparerai 6b+, 25m. Muro grigio a knobs e tettino fisico.

7) Tutto apposto 6a+, 25m. Bel muro e tettino da interpretare.

8) Kyè, 5c+, 22m. Placca e tettino. (Primo di tre tiri)

9) Knobs Lovers 6a, 22m, Passaggio difficile in partenza e placca. Sosta con la precedente. (Primo di tre tiri)

10) Palma dixit ?, 15m. Traverso sul bordo e muretto grigio.

11) Mano gialla ?, 15m. Sezioni difficili. First stick. 

12) Iper Simone, ?,15m. Difficile sequenza su pinze

13) OrsoCiano 6a+, 20m. Placca e breve strapiombo. (Primo di tre tiri) 

14) Portami su 6a+, 22m. Diedrino e muretto a piccole prese. (Primo di tre tiri)

15) Le Scamorze di Fata 6a+. 22m. Muro fessurato da interpretare. (Primo di quattro tiri) 

16) Yaqui 6a+, 22m. Fessura camino. 

17) Personal trip 6b+, 22m. Muro nero a knobs.

18) Don Juan 6b+, 25m. Muro nero a knobs e tacche. Uscita verso destra.

19) Ron 5a, 8m. Breve muretto a buone prese. Sosta ad anello. Possibile proseguire su Personal Trip

20) Nebbia 5c+, 10m. Breve muretto a buone prese.  Sosta ad anello. Possibile proseguire su Don Juan.

21) laika 6a+, 15m. Spigolo e muretto.

22) Merluzzo e Piagnina 6b+, 15m. Muretto iniziale difficile. (Primo di 5 tiri)


